Jeux vidéo : mettre en place des projets fédérateurs
autour des jeux vidéo

OBJECTIFS

— Serepérer dans l'offre de jeu existante en expérimentant
plusieurs jeux ;

— Se familiariser avec le vocabulaire, s'acculturer au jeu vidéo,
repérer des applications;

— Savoir adapter ses propositions d’ateliers de jeu vidéo aux
participant.e.s;

— Etre en mesure d’apporter une réflexion et une pensée critique
sur le jeu vidéo.

DEROULE

— Expérimentation d’'un panel de jeux vidéo sur tablettes ;

— Création d'un jeu « Retrogaming » sans programmation ni code
adapté atous les publics ;

— Conception d'une animation autour de la création d’'une manette
dejeuoriginale;

— Sensibilisation a I'accueil et 'accompagnement des publics
spécifiques.

METHODE PEDAGOGIQUE

Ala croisée de la médiation numérique et de la médiation culturelle
qui constituent I'essence méme de la démarche de I'association,
Electroni[k] s'inscrit dans une pédagogie active, ou les compétences
et connaissances de chacun-e sont développées a travers
'expérimentation, la mise en pratique et I'échange.

MODALITES D’EVALUATION

Questionnaire de positionnement en amont de la formation.
Evaluation orale tout au long de la formation, les participant-es
bénéficieront de I'accompagnement des formateur-ices. Evaluation
finale & chaud et a froid.
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MODALITES PRATIQUES

e Durée de laformation: 7h

» Nombre de participant-es: 12
maximum

e Format : présentiel

e Publics : professionnel-les de la lecture
publique, de I'enseignement, du champ
social et médico-social, des lieux de
pratique et de diffusion artistique.
 Prérequis : notions de base pour la
manipulation de la tablette numérigue.
 Accessibilité : un recueil des besoins
spécifiques en termes d'accessibilité ou
d'apprentissage est proposé en amont
de chaque formation. Pour toutes vos
questions sur I'accessibilité ou pour
préparer votre venue, n’'hésitez pas a
nous contacter.

» Délai d'accés: le calendrier de
formations est fixé sur un commun
accord entre Electroni[k] et |a structure
commanditaire. Un délai de 3 mois
minimum est nécessaire entre la prise de
contact et la tenue de la formation.
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